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Un tempo lontano,

quasi all'inizio del mondo,

la terra era abitata

da tanti animali e da uomini alti

come alberi e forti come rocce;
insomma, cosi grandi da essere dei veri
gigantl. Erano persone strane:

creature enormi ma col cuore piccolo
e duro come la pietra.




P assavano il tempo ad arrabbiarsi
e a litigare tra di loro

per un po’ di terra, per una caverna
pitt grande, per una coscia di elefante.
Insomma, trasformavano la vita

in una guerra!

Pensare solo per sé ¢ il sistema
migliore per essere sempre

senza cuore e di cattivo umore.
Nessuno ringraziava mai di nulla

e nessuno chiedeva scusa di niente!







DISEGNI DA COLORARE
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INCOLLA QUIGLISTICK CORRISPONDENTI

SCIMMIA



ANIMALIDELLA GIUNGLA
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ANIMALTL
DEL BOSCO




SERISCI NELLE CASELLE
RISPOSTE ALLE DOMANDE
NSO ORIZZONTALE E VERTICALE.

ORIZZONTALI

1. E molto goloso di ghiande.
2. Di lui si dice che ¢ molto saggio.
3. Ha grandi corna sopra la testa.

VERTICALI

1. Ha la schiena cosparsa di aculei.

2. E un animale notturno e pacifico con il pelo grigio.
3. E 'animale pit furbo del bosco.




COLORA L'IMMAGINE SECONDO IL MODELLO.
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MMAGINI SEGUENDO I PUNTINI.



TROVA LE DIFFERENZ

CERVO




QUALE IL SENTIERO GIUSTO PER RAGGIUNGERE L'ARCA?




UNISCI CON UNA LINEA LO SCOIATTOL

WURSTEL




INEA OGNI ANIMALE AL SUO VERSO.

— GANNISCE

— RUGLIA

— BRAMISCE



QUAL E LA STRADA GIUSTA PER RAGGIUNGERE NOE?
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TROVA LE PAROLE NASCOSTE ALLINTERNO DEL CRUCIPUZZLE.

PICCHIO
CINGHIALE

RICCIO

CERVO

SCOIATTOLO
VOLPE

ORSO
TASSO
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Nei tempi antichi la terra era abitata da giganti cocciuti e litigiosi e Noe
non riusciva a convincerli del pericolo che incombeva su di loro. Allo-
ra I'angelo inviato da Dio si rivolge a Noe:

“Se gli uomini hanno la testa pii1 dura degli animali, gli animali avran-

no piu intelligenza di loro, chiamali e vedrai...”

Leggendo la storia di Noe e del diluvio il lettore ¢ coinvolto in una av-
ventura giocosa che gli offre uwampia serie di attivita, rebus e giochi
ed anche adesivi degli animali divisi nei quattro ambienti: la giungla, il

deserto, il bosco e la fattoria.
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